План работы городского профессионального сообщества 

педагогических работников, осваивающих инновационные технологии на 2026–2027 учебный год
	№
	Тема мероприятия
	Вопросы
	Форма 

проведения
	Дата проведения

	1.
	Креативные индустрии и музейная педагогика: проекты на стыке искусства, истории и цифровых технологий

	1. Понятие креативных индустрий и их значение для школьного образования (искусство, дизайн, медиа, анимация, цифровое наследие).
2. Музейная педагогика как инструмент формирования креативного мышления и культурной компетентности младших школьников.

3. Организация проектов на стыке креативных индустрий и школьного музея
	Семинар из опыта работы на базе ресурсного центра МБОУ «СОШ № 6»
	22.10.2026

	2.
	Развитие ключевых компетенций младших школьников: творческое и критическое мышление через современные образовательные и проектные технологии


	1. Развитие творческих способностей учащихся младших классов посредством использования современных образовательных технологий.
2. Критическое мышление как компонент функциональной грамотности у младших школьников.

3. Значение проектных технологий в развитии ключевых компетенций XXI века у младших школьников
	Семинар на базе ресурсного центра МБОУ «СОШ № 6»
	10.12.2026

	3.
	Нейросети в работе учителя: базовые инструменты, безопасность, практические сценарии

	1. Знакомство с базовыми инструментами генеративных нейросетей. Основные типы задач (генерация текстов, заданий, тестов, иллюстраций).

2. Безопасное применение нейросетей в учебно-воспитательном процессе, этические и правовые аспекты использования.
3. Практикум «Создание безопасных и адаптированных учебных материалов с использованием нейросетей
	Обучающий семинар на базе ресурсного центра МБОУ «СОШ № 6»
	04.02.2027

	4.
	Стоп-моушен анимация и геймификации в начальной школе
	1. Способы использования анимации и игровых механик для повышения мотивации и развития креативных компетенций младших школьников.
2. Введение в стоп‑моушн анимацию и геймификацию: принципы, инструменты, техника и безопасность.
3. Отработка практических навыков создания простого анимационного контента и внедрения игровых приёмов в урочную и внеурочную деятельность
	Воркшоп на базе ресурсного центра МБОУ «СОШ № 6»
	14.04.2027


Групповые консультации, информационные и инструктивные совещания проводятся по отдельному графику.
